Regulamin gry Lasertag w Fun Jump Struga
§1

Wiascicielem sprzetu i wyposazenia Lasertag jest Spotka Fun Jump Szczecin Sp. z 0.0.
Kazda osoba przed wejsciem na teren Lasertag w hali Fun Jump Szczecin zwanym dalej:
,Lasertag” zobowigzana jest do zapoznania sie z niniejszym Regulaminem.

Wejscie jakiejkolwiek osoby na teren Lasertag oraz przyznanie jej statusu gracza jest
tozsame z przyjeciem, iz:

+ akceptuje ona zapisy i zobowigzata sie do przestrzegania Regulaminu oraz polecen
Obstugi.

* nie posiada zadnej wiedzy o jakichkolwiek przeciwwskazaniach zdrowotnych do
uczestnictwa w grze Laser Tag

+ wyraza zgode na przetwarzanie przez Fun Jump Szczecin Sp. z 0.0. Swoich danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia gry zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997 (Dz. U. 2016 poz.922)

 wyraza zgode na rozpowszechnianie utrwalonego przez obstuge Fun Jump Szczecin
Sp. z 0.0. jej wizerunku oraz imienia i nazwiska.

Gracz wyrazajgc swojg zgode, zgodnie ze zdaniem poprzednim, przyjmuje do
wiadomosci i godzi sie na to, iz jego wizerunek moze zostaé rozpowszechniony przez
Fun Jump Szczecin Sp. z 0.0. m. in. do celéw promocyjnych i marketingowych, w
szczegolnosci w nastepujgcy sposob:

w materiatach reklamowych wydawanych przez i na zlecenie Fun Jump Szczecin Sp. z 0.0.
na portalach internetowych i spotecznosciowych Fun Jump Szczecin Sp. z 0.0. , tacznie z
wizerunkami oséb trzecich, w tym innych graczy, a rozpowszechnione zdjecia i filmy
mogg zostac¢ opatrzone komentarzem.

z tytutu rozpowszechniania wizerunku na ww. zdjeciach i filmach graczom nie
przystuguje wynagrodzenie.

Gracze biorg udziat w grze w Lasertag /dalej: gra/ na wiasng odpowiedzialnos¢ i na
wiasne ryzyko.

§2

Osoby cierpigce na choroby serca lub inne schorzenia, ktdre w przypadku wysitku
fizycznego lub kontaktu z wigzkami $wiatta podczerwonego moga zagraza¢ ich zdrowiu
lub zyciu nie moga bra¢ udziatu w grze.

Osoby znajdujgce sie pod wptywem alkoholu, narkotykéw lub innych $rodkéw
odurzajgcych mogacych mieé¢ wptyw na prawidtowg prace organizmu ludzkiego, maja
catkowity zakaz udziatu w grze.

Osoby przebywajgce na terenie Lasertag zobowigzane sg zachowywac sie w sposob
niezagrazajacy bezpieczenstwu wtasnemu i innych oséb przebywajgcych na terenie
obiektu.

W szczegdlnosci zabrania sie na terenie Lasertag:

czotgania i biegania

agresywnego zachowania w stosunku do innych osob;

fizycznego kontaktu migedzy graczami;

chwytania broni innego gracza;

uzywania broni i wyposazenia Lasertag w sposob inny niz przedstawiony przez
Obstuge w czasie szkolenia;

wspinania lub wieszania sie na $ciankach lub elementach wyposazenia Lasertag;
wnoszenia przedmiotdow moggcych zagrazac bezpieczenstwu innych graczy.

Osoby przebywajgce na terenie Lasertag zobowigzane sg do zachowani porzadku i
czystosci.

§3

Na terenie Lasertag nie jest dozwolona konsumpcja zadnych artykutéw zywnosciowych,
w tym takze napojéw.

Zabronione jest wnoszenie i spozywanie napojow alkoholowych oraz jakichkolwiek
Srodkéw odurzajgcych. Na terenie Lasertag obowigzuje catkowity zakaz palenia.



§4

Obstuga nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na terenie Lasertag.

§5

Uczestnictwo w grze mozliwe jest w godzinach otwarcia Lasertag po uiszczeniu optaty
zgodnie z obowigzujgcym Cennikiem.

§6

W grze moga bra¢ udziat wytgcznie osoby powyzej 7 roku zycia (samodzielnie), powyzej
wytgcznie z opiekunem.

Uczestnictwo w grze oséb matoletnich (tj. ponizej 18 roku zycia) jest dozwolone tylko i
wytgcznie za zgodg rodzica lub opiekuna prawnego.

W przypadku grupy os6b matoletnich biorgcych udziat w grze (grupa) odpowiednig
zgode, powinna wyrazi¢ osoba, ktérej opieka nad matoletnimi zostata powierzona przez
ich przedstawicieli ustawowych (Opiekun).

Obstuga ma prawo zazgda¢ od gracza okazania dowodu tozsamosci, w sytuacji gdy
powezmie watpliwosci co do jego petnoletnosci.

§7
Za podanie nieprawdy, badz zatajenie okoliczno$ci eliminujgcych mozliwosé

przystapienia do gry odpowiedzialno$¢ ponosi gracz, lub w wypadku grupy, o ktérej
mowa w §6, jej Opiekun.

§8

Kazdy gracz przed rozpoczeciem gry musi odby¢ obowigzkowe szkolenie z zakresu
bezpieczenstwa oraz sposobu korzystania z wyposazenia Lasertag.

§9

Sprzet niezbedny do wziecia udziatu w grze wydaje Obstuga. gracze zobowigzani sg
zdac¢ sprzet Obstudze mozliwie najszybciej po zakohczeniu gry, w stanie nie gorszym niz
podczas jego wydawania.

§ 10

Gracz moze opusci¢ Arene dobrowolnie i w kazdym czasie, bez mozliwo$ci uzyskania
zwrotu kosztéw optaty, o ktérej mowa w § 5.

§ 11

Gracz jest zobowigzany do stosowania sie do sygnatéw dzwiekowych, a przede
wszystkim polecen wydawanych przez Obstuge

§12

Na terenie Lasertag zabronione jest uzywanie przez graczy urzadzen rejestrujgcych
obraz lub dzwigk.

§13

Wszelkie zauwazone usterki techniczne lub niebezpieczne sytuacje, jak réwniez
odniesione urazy gracz jest zobowigzany bezzwtocznie zgtasza¢ Obstudze.



§14

Osoby, ktére dopuszcza sie dewastacji sprzetu lub innych elementéw bedacych na
wyposazeniu Lasertag sg zobowigzane do naprawienia lub pokrycia kosztow naprawy
wyrzadzonych szkdd.

§15

Na terenie Lasertag mogg znajdowac sie wytacznie gracze, Obstuga oraz Opiekun o
ktéorym mowa w § 6.

§ 16

Gracze, ktérzy nie bedg przestrzegali Regulaminu oraz zasad bezpieczenstwa mogag
zosta¢ wyproszeni z terenu Lasertag bez prawa zwrotu poniesionych kosztéw optaty, o
ktérej mowa w § 5 Regulaminu.

Obstuga ma prawo odméwi¢ graczowi uczestnictwa w grze bez podania przyczyny.

§17

Obstuga ma prawo zamkniecia pewnych czesci Lasertag z uwagi na bezpieczenstwo
graczy.

§18
Pierwszenstwo udziatu w grze majg osoby, ktére dokonaty uprzedniej rezerwaciji.
§19

Osoby, ktére dokonaty rezerwacji powinny stawi¢ sie na recepcji Fun Jump Szczecin co
najmniej 5 minut przed planowang grg, w przeciwnym przypadku Obstuga ma prawo
odméwié uczestnictwa w grze.

§ 20

Dokonujgc rezerwacji nalezy okresli¢ doktadng ilos¢ oséb biorgcych udziat w grze. Kazdag
zmiane liczby uczestnikow gry nalezy zgtosic¢ telefonicznie najpdzniej na dzien przed
zarezerwowanym terminem — w przeciwnym razie Obstuga ma prawo zazgda¢ zaptaty
za zablokowane miejsca.

§ 21

Fun Jump Szczecin Sp. z 0.0. nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne opdznienia w
rezerwacjach.

§ 22

Fun Jump Szczecin Sp. z 0.0. umozliwia dokonanie rezerwacji catego terenu Lasertag w
trybie wytacznos$ci wytacznie w przypadku wykupienia minimum 8 opfat wstepu na dang
gre.

Dokonujgc rezerwacji w recepc;ji lub telefonicznie nalezy poinformowaé obstuge lokalu o
ewentualnej checi dokonania wytgcznos$ci rezerwac;i.

Aby dokona¢ rezerwaciji w trybie wylgcznosci nalezy uisci¢ optate z géry w momencie
skfadania rezerwac;ji.

Jezeli rezerwacja byta dokonana w trybie wytgcznosci, a faktyczna ilos¢ graczy bedzie
mniejsza od wymaganej do zachowania wytgcznosci gracze zostang obcigzeni kosztem
optaty od brakujgcych oséb.

W przypadku rezerwacji bez opcji wytacznosci Lasertag gwarantuje wytacznie ilosé
miejsc bedacych przedmiotem rezerwacji. Dodatkowe wolne miejsca na arenie
przeznaczone sg dla pozostatych klientow Lasertag.



§23

Warunkiem uczestnictwa w grze jest zapoznanie si¢ z regulaminem oraz jego akcepta-
cja. Zakup biletu jest jednoznaczny z akceptacjg regulaminu.
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